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PROFILE

Spécialiste de TouchDesigner,

. j'utilise les nouvelles-tech-
nologies ( IA, RV, video-mapping )
pour développer des systémes entre-
croisant design, art et éducation par
la gamification.

Les techniques numériques que
j"ai acquises
me permettent aujourd’hui
de rencontrer des collaborateurs
de tout horizon.
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EXPERIENCE

Stage de développement interactif
Le Cube Garges | Juin - AoUt 2024

Centre d'art numérique, pdle d'innovation culturelle
interdisciplinaire de 10 000 m2.

Développement d'une borne de médiation,
frise chronologique, contrélée & distance.

A I'exposition “Derriére les Etoiles” au Cube Garges
jusqu'au 24 janvier 2025

- Modélisation 3D du hall d'exposition
- Responsable mini-expo Fanzone Olympique de Garges
Médiation sur les contenus d'expositions

- Sous-tifrage de deux courts-métrages pour I'exposition
- Bande-sonore exposition avec le lycée Pablo Picasso

Assistant technique
ISEA 2023 “Symbiosis” | Mai 2023

28éme Symposium International de la création Numérique.

Médiateur technique d'une salle de conférence.
Coordination avec les artistes et présentateurs.

Montage d’expositions
Maison du Danemark | 2023 - 2024

montage ¢f démontage
Le Bicolore

“Skin Carpet”
“Flags of freedom”

“In a slow manner”
“Echoes of tomorrow"

Apprenti menuisier

Compagnons du Devoir - Bruxelles | 2019-2020

Apprentissage
a Bruxelles

durant 6 mois.

Traducteur

Accompagnant d'un voyage au Danemark.
Groupe de couvreurs-zingueurs toulousains.

échange international

danois en francais
plans techniques

Abenrd, Senderborg, Flensbourg et Copenhague
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